
 

 

ÑEIMO'Ã 

EMPRENDIMIENTO REHEGUA 



 
Eco Escape 

 MOÑEPYRŨMBY  

 Ko'ágã sociedad-pe, conciencia umi 

problema social ha ambiental rehe 

okakuaa ohóvo. Heta tapichakuéra 

ndorekói gueteri tembiasa tekombo'e 

ha ñembokatupyry oipytyvõva 

chupekuéra ohechakuaa ha 

ombohovái hag̃ua ko'ã apañuãi. Avei, 

umi tapicha ikatupyry'ỹva heta jey 

ombohovái apañuãi oike haguã 

actividad recreativa ha educativa 

oikéva. 

 

Ndaipóri opción de entretenimiento 

ha aprendizaje oñe'êva 

efectivamente umi problema social 

ha ambiental, ha upéicha avei 

accesible umi tapicha orekóva 

discapacidad. 

Upéicha avei, ko'ã experiencia 

escape room ndojejapói inclusión 

rehe, omboyke segmento 

importante población-gui. 

MYATYRÕ 

 

 

 

Eco Escape oñeha'ã omoheñói 

experiencia escape room ndaha'éiva 

oporombovy'áva añónte, avei 

ombo'éva ha omoherakuãva umi 

participante-pe umi problema social 

ha ambiental rehe. Avei, enfoque en 

accesibilidad omoañete avave 

noñembotapykuéi. Alianza 

estratégica ha campaña de 

concienciación rupive, Eco Escape 

ohekáva ombotuicha impacto ha 

oguahë público tuichavéva. 



¿ MBA'ÉICHAPA HEÑÓI EMPRENDIMIENTO? 
 

 

1 

¿ Mba'e apañuãipa ojehu? 

•  Ndaipóri opciones de 

entretenimiento educativo oñe'êva 

problema social ha ambiental 

orekóva forma accesible. 

• • Oñemboyke umi tapicha ikatupyry 

ambuéva experiencias recreativas 

ha educativas-gui. 

• • Oñemomba'e sa'i umi problema 

ambiental ha social sociedad-pe. 

• • Oñeikuave'ê sa'i actividad inclusiva 

mayma edad-pe guarã.. 

 

¿ MBAʼÉREPA ROIPORAVO 

ACCESIBILIDAD? 

Ojeiporavo apañuãi ndaipórigui opciones de 

entretenimiento educativo accesible ojehechágui 

oikotevêha sociedad. Avei, ojehecha oportunidad 

oñeñe'êvo educación ambiental ha inclusión umi 

tapicha discapacidad-gua oñondive. 

2 

3 

¿ MBA’E ÑEMYESAKÃ OÑEMOMBA'E? 

1. Omoheñói empresa escape room 

temática umi problema social ha 

ambiental rehe. 

2.  Oñemotenonde plataforma digital 

ojeike haguã experiencia recreativa 

oimehápe. 

3. Ojapova'erã escape room ikatúva 

ojeiporu tapicha ikatupyry'ỹva. 

4.  Omoheñói joaju umi organización 

ambiental ha social ndive 

omokyre'ÿvo conciencia. 

 

 

¿ Mbaʼérepa roiporavo ko 

ñepytyvõrapo? 
 Ojehechakuaa Eco Escape ha'eha peteî solución 
ombojoajúva popularidad escape rooms rehe, 
omokyre'ÿvo cambio social ha oñeñangareko planeta 
rehe. Avei, ojehecha enfoque de accesibilidad 
omoañeteha inclusión peteĩ público tuichavéva, 
ombohováivo heta apañuãi ojejuhúva brainstorming-pe.. 



 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 Formación teórica emprendimiento verde, 

social ha digital rehegua. 

Oñe'ê hikuái oikuaa haĝua mba'e mba'épa ikatu 

ojapo. 

Ñembyaty ha ñomongeta.

Mbohapy aty 2 aravo'ípe 

oñeñe'ẽ hagũa umi mba'e 

teórico rehe. 

3 sesión orekóva techapyrã 

práctica iporãva. 

40 aravo tembiapo personal 

mbo'ehao virtual-pe 

Mbohapy aty mokõi aravo'ípe 

ñomongeta ha apytu'ũ roky.

 

 

 
Oñemohu'ãvo upe mbo'esyry 

teórico ha oñemyesakã 

mba'éichapa omoheñóiva'erã ha 

mba'éichapa heñói.

 

Jajuhu solución ojokóva 

apañuãi ha ndojokóiva medio 

ambiente, oiporúvo tecnología 

innovadora ha omohendáva 

tiempo ohóva ha omoheñóiva 

impacto 
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JEHUPYTYVOIRA 

Toñemoheñói tembiasa pyahu ha ojeikekuaa'ÿva, omokyre'ÿva cambio social ha 

oñeñangarekóva medio ambiente rehe, omokyre'ÿva conciencia ha acción 

positiva sociedad-pe ha oikuave'êva espacio de ocio opavavépe gũarã. 

TECNOLOGÍA 
●  Oñemotenonde plataforma virtual omotenondévo experiencia de escape en línea, 

oiporúvo tecnología innovadora ome'êvo experiencia inmersiva ha ojeikekuaa'ÿva. 

● ● Ojejapo sistema de audio descriptivo, texto en braille, puzle táctil ha ambue tecnología 

accesible omoañetévo umi tapicha discapacidad orekóva participación experiencias de 

escape presencial ha virtual. 

● HAPYKUERÉVA TEKOHÁPE 
● Eco Escape ome'ê peteî espacio de entretenimiento ha aprendizaje inclusivo umi tapicha 

opaite edad ha capacidad, omokyre'ÿva integración ha diversidad. 

● ● Temática escape experiencias oñe'êva problema social ha'éva desigualdad, justicia social 

ha inclusión ha bullying, omokyre'ÿva reflexión ha diálogo ko'ã tema rehe. 

● HAPYKUERÉVA JEIKO 

● Umi temática experiencia de escape oñemomba'e conciencia ambiental rehe, ombohováiva 

apañuãi cambio climático, conservación de la biodiversidad ha recurso natural jeporu 

kakuaa. 

● Eco Escape oiporu material ha práctica sostenible diseño ha construcción ko'ã sala de 

escape, omboguejýva huella ecológica ha omokyre'ÿva responsabilidad ambiental 

● GUEROJERAPUKU 

 
 

 
 

 

 

desarrollo sostenible de la comunidad. 

ambientales y sociales para amplificar su impacto y contribuir al 

● La empresa busca establecer alianzas con organizaciones 

promoviendo la educación ambiental entre sus clientes y empleados. 

incorporando prácticas ambientales en todas sus operaciones y 

● Eco Escape se compromete a operar de manera sostenible, 



 

PE ATY 
Ore equipo oimeháme 12 tapicha orekóva formación ha experiencia 

ombohapéva oréve ore especialización peteî área concreta ha 

orekóvo función ore empresa ryepýpe. 

 

Daniel López  -Ana de Bonrostro 

Ángela Diente -Cristina Mota 

Iñaki Martín -Judit Arribas 

Daniel Jerez 

María Castellanos 

Miriam Muñoz 

Victoria Pascual 

Dario Linares 



no personas emprendedoras. 

 
PAHA 

• Oñemopu'ãvo equipo umi tapicha discapacidad reheguáva, ojejesareko 

mbareteve ojehupytyséva ha inclusión rehe. 

• Ñemoarandu teórico tenondegua ñane pytyvôva'ekue ñamoheñói haĝua ko'â 

idea emprendimiento rehegua. 

• Ko'ã techapyrã iporãva ñanepytyvõ ñantende hag̃ua oĩha hetaichagua 

emprendimiento ha ñanemokyre'ỹ umi ñande apytu'ũ roky. 

• Rohechakuaa iporãitereiha ko'ã mba'e ñamoheñóiva'ekue, taha'e ha'éva ñane 

rembipotápe, taha'e ha'éva ñane retãygua.
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